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Konfiguracja procesow ETL dla rozwigzan FM
skfadajgcych sie z kilku srodowisk
Celem niniejszego dokumentu jest opisanie konfiguracji ETL-owego fragmentu rozwiazan

FM, sktadajacych si¢ z kilku pod-srodowisk, tak aby uruchamianie i przetwarzanie zadan
odbywalo si¢ z poziomu jednego (gtéwnego) srodowiska metadanych.
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1. Schemat organizacji srodowisk

Dla uproszczenia przyjmijmy 2 srodowiska:
Levl — srodowisko gtdwne, z poziomu ktérego nastepuje uruchamianie wszystkich
zadan; pracujac z DI Studio logujemy si¢ wiasnie do tego srodowiska (bez
koniecznosci przetaczania profili, aby zobaczy¢ zadania dla srodowiska 2-giego)
L ev2 — srodowisko podrzedne

W zwiazku z takim zatozeniem, musimy zdefiniowa¢ odpowiednie obiekty w metadanych

srodowiska Levl, atakze w srodowisku Lev2. Ponadto musimy wykona¢ niezbedne adaptacje
w fizycznych katalogach Lev2.

2. Levl — szczegoty konfiguraciji
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2.1. Wymagane definicje obiektow w metadanych

Standardowa konfiguracja metadanych Levl posiada serwer aplikacji SASMain z 2
elementami:
SASMain — Workspace Server: wymagany do interaktywnego uruchamiania zadan
ETL z poziomu DI Studio
SASMain — Stored Process Server: wymagany do uruchamiania zadan z poziomu FM
Studio, ale takze i zadan ETL —wiele zadan ETL uruchamia ,,pod spodem” procesy
gotowe.
SASMain — Spawner: object spawner, ktéry obstuguje (powotuje lub przydziela sesje)
dlaw/w WorkspaceServer-a lub StoredProcessServer-a

W celu uruchamiania zadan z poziomu srodowiska Lev1 nasrodowisku Lev2 nalezy
dodatkowo zdefiniowa¢ serwer aplikacji SASMain2 z dwoma elementami (ponizej). Narazie
tworzymy jedynie definicje w metadanych (okreslajac porty i sciezki do plikow), bez zmian w
katalogach na dysku — te zmiany opisano ponizej w pkt. 3.1.2.

Obecnos¢ SASMain2 w metadanych Levl pozwoli wybiera¢ w DI Studio serwer SASMain2
jako serwer obliczeniowy:
SASMain2 — WorkspaceServer: pozwoli wykonywac cate zadania DI Studio na
serwerze ze srodowiska Lev2
SASMain2 — Connect Server: pozwoli wykonywa¢ poszczegodlne transformacje w
srodowisku Lev2.



I Uwagi !

Brak ,, SASMain2 — Connect Spawner”

Zwroémy uwage na brak definicji , SASMain2 — Connect Spawner” — nie jest on potrzebny,
gdyz za nastuchiwanie i powotywanie faktycznych sesji Connect Server-a odpowiadat bedzie
spawner zdefiniowany w metadanych Lev2.

Wigcej niz Lev2 (Levs, ...)

Jezeli nasza konfiguracja sktada si¢ z wigcej niz 2 srodowisk (np. Levl, Lev2, Lev3), tow
srodowisku gtéwnym (a dla porzadku takze w pozostatych), dlawszystkich connect-serweréw
nalezy w definicji potaczenia (connection) zmieni¢ w opcjach atrybut ‘ Remote Session Id’ z
domyslnego ‘local’ nanp. lev2, lev3, itp. Jest to istotne przy generowaniu kodu potaczen do
kilku zdalnych serweréw w jednym zadaniu. W wypadku domysinego ‘local’ i zadania, w
ramach ktérego kilka transformacji miatoby si¢ wykonywa¢ na zdalnych serwerach connect-
owych, DI Studio generuje kod:

K od bledny Kod poprawny
signon | ocal user=...; signon lev2 wuser=...;
signon | ocal user=...; signon | ev3 wuser=...;

W przypadku 1-szego kodu, drugainstrukcja ‘signon’ zostanie zignorowana, gdyz potaczenie
do serwera zostato wykonane przez pierwsza instrukcje. Aby tego uniknac¢ trzeba rozrézni¢
potaczenia poprzez zastosowanie roznych nazw: lev2, lev3. A zato odpowiada wiasnie
atrybut ‘Remote Session Id'.

2.2. Pytania

Dlaczego w Levl znajduje si¢ definicja,, SASMain2 — Connect Server”

Tadefinicja (w szczegblnosci polecenie uruchamigjace SASa, nazwa zdalnego komputera
oraz numer portu na ktérym nastuchuje Connect spawner) umozliwia wygenerowanie
stosownego kodu w DI Studio dla transformacji, w ktorej wiasciwosciach okreslimy iz masi¢
wykonywac¢ na innym serwerze niz domysiny dla catego zadania.

Dlaczego definiujemy w L evl drugi serwer SASMain2
Jest on nam potrzebny, aby uruchamiana przez niego sesja SASa réznita sie opcjami
sasv9.cfg:

-metaserver/metaport/../.. - metadane, do ktérych sie¢ odwotuje (odwotuje si¢ mianowicie do
metadanych Lev2), gdyz w nich znajdzie wiasciwe dla siebie biblioteki mySQL

-JREOPTIONS, ktore wskazuja na wiasciwy serwer aplikacyjny:
-JREOPTIONS=( -Denv.factory.location=http://splfm43:7001/SA SConfig/EnvironmentFactory.xml



http://splfm43:7001/SASConfig/EnvironmentFactory.xml

3. Lev2 — szczegoty konfiguraciji
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Powyzszy rysunek przedstawia srodowisko Lev2 w odniesieniu do srodowiska Levl.

3.1. Konfiguracja srodowiska Lev2

3.1.1.

Zmiany w metadanych

Zmiany te polegaja na takim ustawieniu numerow portéw oraz sciezek dla SASMain, aby
odpowiadaty portom i sciezkom SASMain2 ze srodowiska Levl. Schematycznie moznato
zapisat: Levl-SASMain2 & Lev2-SASMain

Nazwa Numer portu Nazwa
odpowiednika (sciezki) odpowiednika
w Levl w metadanych w Lev2
SASMai n
- Wor kspace 8591
Server
sas -config "..\Levl\ SASMai n\ sasv9. cfg"
- Stored 8601, 8611, 8621, 8631
Process Server sas —config
" ...\ Levl\ SASMai n\ St or edPr ocessServer\sasv9_StorProcSrv. cfg"
SASMai n — 8581, 8571
Spawner
SASMai n2 SASMai n
- Wor kspace 9591 - Wor kspace
Server sas -config "..\Lev2\ SASMai n\ sasv9. cfg" Server
9601, 9611, 9621, 9631 - Stored
sas -config Process Server
" ...\ Lev2\ SASMai n\ St or edPr ocessServer\sasv9_StorProcSrv. cfg"
- Connect 9551 - Connect
Server ...\ Lev2\ SASMai n\ sasconnect . bat Server
9581, 9571 SASMai n -
Spawner
SASMai n —

Connect Spawner

Jak wynika z powyzszej tabeli oraz powyzszego rysunku, w metadanych Lev2 nalezy
dodatkowo stworzy¢:
SASMain — Connect Spawner: spawner, ktory nastuchuje na okreslonym porcie i
powotuje sesie SAS/Connect Server-a




I Uwaga !!!

Jak powstaje srodowisko Lev2?

Srodowisko Lev2 tworzymy poprzez kopiowanie zawartosci katalogéw \Levl & \Lev2 a
nastepnie edytowanie plikéw konfiguracyjnych i metadanych (SMC), dostosowujac $ciezki
oraz numery portow.

Skojarzenia object-spawner-6w

W srodowisku Levl nalezy skojarzy¢ z ,SASMain — Spawner” dwa elementy serwera
SASMain: ,Workspace Server” oraz ,, Stored Process Server”

Nie nalezy kojarzy¢ z tym spawnerem elementdw serwera SASMain2. Skojarzenie to bedzie
wykonane w metadanych srodowiska Lev2. Gdyby skojarzenia byty wykonane na obu
srodowiskach, nie bedziemy mogli wystartowa¢ procesu spawner-a na drugim srodowisku
(niew sensie Lev2, raczej w sensie kolejnosci startowania), gdyz pierwszy proces trzyma
porty zdefiniowane dla serwera

SASMain - Spawner Properties x|

Genersl | Options | Initislization  Servers | Notes | Extended attributes | Authorizstion

Servers:  Available servers: Selected servers:

SASMain - Stored Process Server
SN =eriSRace Server

3.1.2. Zmiany w katalogach .\Lev2 na dysku

Nalezy zmieni¢ w skryptach i plikach *.cfg nazwy sciezek (Levl & Lev2) oraz numery
portow.

3.1.3.  Zmiany w systemie operacyjnym

Nalezy zdefiniowac serwisy
SAS Lev2 — MS — proces serwera metadanych
SAS Lev2 — OB — proces object spawner-a
SAS Lev2 — CS — process connect serwera

I Uwaga !

Istotne jest, aby 2 ostatnie procesy dziataty jako serwisy, a nie uruchomione interaktywnie,
gdyz powolywane przez nie procesy SAS startuja wowczas w imieniu konkretnego
uzytkownika z metadanych na jakim pracowalismy w srodowisku zrodtowym — a nie na
uzytkowniku ktéry interaktywnie wystartowat owe spawnery.



4. Uruchamianie zadan ETL
Zadania mozemy uruchamia¢ na 2 sposoby.

4.1. Okreslanie serwera aplikacji dla zadania

W tym trybie DI Studio uzywa wdéwczas wiasciwy ,, Workspace Server” zdefiniowany w

metadanych Lev1, a zajego powotanie odpowiada object-spawner (w kazdym srodowisku
jest tylko jeden skojarzony z ,, Workspace Server” o odpowiednich dla danego srodowiska
portach i sciezkach uruchamiania SASa). W tym trybie ,, Connect Server” nie jest w ogble
wykorzystywany

e | Lone Bame Deaka ) SASMain =101 =)

Load Bt Coala

Process Eeme (e | Sours baor B [ Lop (|

4.2. Okreslanie serwera aplikacji dla transformacji
Modyfikujemy wiasciwosci kazdej z transformacji okreslajac serwer na ktorym masie
wykonat. W tym trybie gtdwna (sterujaca) sesja SAS uruchamiana jest na SASMain, zas w
jgj ramach nawiazywane sa potaczenia do stosownych ,, Connect Spawnerow”, ktore
odpowiadaja za powotanie sesje ,, Connect Serwera’.
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