SASO

Tvorba grafickych vystupov v systéme SAS® (GRAP)

Vézeny pouZivatel systému SAS,

Skolenie Tvorba grafickych vystupov v systéme SAS® (GRAP) je uréené pre pokrocilych
pouzivatefov systému SAS, ktori potrebuju vytvarat kvalitné grafické vystupy s pouzitim softvéru
SAS/Graph.

Prinosy

Skolenie je zamerané na celkovy prehlad softvéru SAS/Graph. Ug&astnici $kolenia  ziskaju
poznatky o tom, ako vytvarat farebné Giarové, stipcové grafy, mapy a iné dalsie druhy grafov pre
vizualizciu Udajov. Zaroven sa dozvedia, ako je moZné upravovat vzhlad a atribaty grafickych
vystupov pridavanim textu, Specifikovanim farieb, réznych farebnych vzoriek a Skal, ako je mozné
menit symboly v grafe, upravovat osi grafov a suradnice grafov a podobne.

Po obsolvovani Skolenia budd G¢astnici schopni:

Vytvéarat farebné stipcové a kolagové grafy, pouzivat rézne vypine alebo vzorky (patterns)
Vytvarat grafy pre dvojrozmerné Udaje s pouzitim r6znych symbolov a interpolaénych technik
Vytvarat rozne druhy méap s rozliénymi reprezentaciami geografickych celkov

Pouzivat nastroj pre anotaciu (annotate facility) pre Upravu grafickych obrazkov

Umiestnit viacero obrazkov na stranu

Ukladat’ grafické obrazky do katalégov a zobrazovat ich

Vytvéarat vystup pre publikovanie na Webe.
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Predpoklady

U ucastnikov Skolenia sa predpokladaju znalosti:

v Ako vykonavat SAS programy na Vasom operaénom systéme
v Datového kroku pre vytvaranie SAS datovych suborov

v Pouzivania a vytvarania SAS formétov a vlastnych formatov
\/ Proceddr Print a Sort.

Uvedené znalosti je mozné ziskat absolvovanim Skolenia Zaklady programovania v systéme
SAS® - Uvod.




SAS9

Tézy Skolenia

Uvod

v Co je sofvér SAS/IGRAPH

v Vytvaranie grafickych vystupov

Kontrola vzhfadu textu

v Specifikovanie farby, fontu, velkosti textu

v Doplnenie titulov, paticiek do grafu

Dvojrozmerné grafy

v Ciarovy graf

v Poutzitie rdznych farieb, typov &iar a interpolacnych technik pre Ciary grafu
v Uprava osi grafu

Stipcové grafy a kolaéové grafy

Vytvéaranie stipcovych a kolagovych grafov

Kategorizacia zobrazovanych hodnot v grafe

Vyber Statistik, vzoriek alebo vyplni a farieb pre graf
Vytvaranie skupinovych a podskupinovych grafov
Umiestnenie viacerych kolacovych grafov na stranu
Popisovanie grafov

Ako upravovat legendu grafu

Geograficka reprezentéacia

v Vytvaranie roznych druhov méap (choropleth, block, prism)
v Struktdra datovych stborov pre vytvaranie map a zobrazovanie numerickych hodnét

Output Delivery System (ODS)

v Vyznam Output delivery system

Vv Smerovanie vystupu ODS

v Vytvaranie kliknutelnych grafov s pouzitim ODS
Vv Vytvéaranie tlaéenych grafickych zostav

v/ Grafické drivre

Uprava vystupu

Vv Anotécia

Vv Anotécia SAS/GRAPH vystupu

v Popis Ciar grafu

v Popis mapy a jej Casti

Praca s vystupom SAS/GRAPH

v Ukladanie grafov do grafickych katalégov
v Kopirovanie obrazkov medzi katalogmi

v Prezeranie poloziek katalogov

Vv Vytvaranie Sablén pre prezeranie obrazkov
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